ABSTRAK

Tujuan penelitian ini adalah meningkatkan kemampuan kerjasama melalui
permainan menyusun puzzle di TK Kenanga Raya Medan. Subjek dalam
penelitian ini adalah anak kelompok B usia 5-6 Tahun yang berjumlah 9 orang.
Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas dengan pendekatan deskriptif
kuantitatif. Penelitian ini dilaksanakan pada semester Il tahun ajaran 2020/2021.
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi
dengan pengamatan langsung, unjuk kerja, dan dokumentasi. Berdasarkan Hasil
penelitian ditemukan bahwa terjadi peningkatan kemampuan kerjasama melalui
permainan menyusun puzzle pada anak kelompok B di TK Kenanga Raya Medan
Tahun Ajaran 2020/2021. Hal ini dapat dibuktikan dari hasil kemampuan
kerjasama pada pra siklus sebesar 25%, kemudian pada siklus | sebesar 52,2%
dan meningkat menjadi 86% pada siklus Il .-Sehingga dapat disimpulkan bahwa
permainan menyusun puzzle dapat meningkatkan kemampuan kerjasama anak
kelompok B TK Kenanga Raya.Medan.
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ABSTRACT

The purpose of this research is to improve children’s cooperative ability through
puzzle games at Kenanga Raya Kindergarten Medan. The subjects in this study
were children group B aged 5-6 years, totaling 9 children. This research is a
classroom action research with a quantitative descriptive approach. This research
was conducted in the second semester in Academic Year of 2020/2021. The Data
was collected by direct observation, performance, and documentation. Based on
the results of the study, it was found that children’s cooperative skills was
increased through puzzle games in group B at Kenanga Raya Kindergarten,
Medan in Academic Year of 2020/2021. It can be proven by the results of pre-
cycle was 25%, then in the first cycle was 52.2% and increased to 86% in the
second cycle. So it can be concluded that the puzzle game improve the cooperative
ability of children in group B of Kenanga Raya Kindergarten Medan.
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