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ABSTRAK 

 

 

Bahasa Jepang adalah salah satu Bahasa asing yang diminati di Indonesia. Salah 

satu permasalahan yang mendasar dalam mempelajari Bahasa Jepang adalah 
Jepang memiliki banyak aksara yang digunakan antara lain Hiragana, Katakana, 

dan Kanji. Selain itu jepang juga memiliki tata cara urutan penulisan pada tiap 
hurufnya. Proses pembelajaran yang dilakukan di Kaiwa.id yang dilakukan secara 
onlinhe yang mana materi masih di berikan secara manual menggunakan ppt. 

Dimana pengajar akan membagikan  materi melalui shere screen.  Sehingga 
pelajar hanya mendapatkan materi selama jam  pelajaran  saja. Kaiwa.id 

membutuhkan  aplikasi yang  dapat membantu pelajar mendapatkan materi dasar 
di luar jam pelajaran dan Kaiwa.id hanya perlu mengulang penjelasan sedikit saja. 
Aplikasi  ini dibuat dengan Flutter menggunakan Bahasa pemograman Dart dan 

Visual Studio code sebagai teks editornya. Aplikasi ini berbasis Android. Dengan 
adanya aplikasi ini akan mempermudah proses pembelajaran di Kaiwa.id. 
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ABSTRACK 

 

 

Japanese is one of the foreign languages that are in demand in Indonesia. One of 
the fundamental problems in learning Japanese is that Japan has many scripts 

used, including Hiragana, Katakana, and Kanji. In addition, Japan also has an 
orderly procedure for writing on each letter. The learning process carried out in 

Kaiwa.id which is carried out onlinhe where the material is still given manually 
using ppt. Where the teacher will share the material through the shere screen.  So 
that students only get material during class hours. Kaiwa.id need an application 

that can help students get basic materials outside of class hours and Kaiwa.id 
only need to repeat the explanation a little bit. The app was created with Flutter 

using the Dart programming language and Visual Studio code as its text editor. 
The app is based on Android. With this application, it will facilitate the learning 
process in Kaiwa.id. 
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