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2.1 Pengertian Sistem

Suatu sistem pasti memiliki sasaran atau tujuan, jika sistem tidak memiliki
sasaran maka operasi sistem tidak ada gunanya. Sasaran dari sistem sangat
menentukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang dihasilkan
sistem. Suatu sistem dikatakan berhasil jika dapat mencapai tujuan atau
sasaran.[2] Secara umum, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan hal atau
kegiatan atau elemen atau subsistem yang saling bekerja sama atau yang
dihubungkan dengan caracara tertentu-sehingga membentuk satu kesatuan untuk

melaksanakan suatu fungsi guna mencapai suatu tujuan.[3]
2.2 Pengertian Informasi

Informasi dapat didefinisikan sebagai hasil dari pengolahan data dalam suatu
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang
menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event) yang nyata yang digunakan
untuk pengambilan keputusan. informasi merupakan data yang telah diorganisir
sehingga memberikan arti dan;nilai. kepada penerimanya. Informasi adalah data
yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang
menerimanya. Dapat dikatakan bahwa data merupakan bahan mentah, sedangkan
informasi adalah bahan jadi atau bahan yang telah siap digunakan, Jadi, sumber

dari informasi adalah data.[4]
2.3 Pengertian Pemasaran

Pemasaran adalah suatu sistem total dari kegiatan bisnis yang dirancang
untuk merencanakan, menentukan harga, promosi dan mendistribusikan barang-
barang yang dapat memuaskan keinginan dan mencapai pasar sasaran serta tujuan
perusahaan sistem keseluruhan dari kegiatan usaha yang ditujukan untuk
merencanakan, menentukan harga, mempromosikan dan mendistribusikan barang

dan jasa yang dapat memuaskan kebutuhan pembeli maupun pembeli potensial.[5]
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2.4 Pengertian UMKM (usaha mikro kecil menengah)

Usaha Mikro Kecil dan Menengah (UMKM) adalah usaha yang punya
peranan penting dalam perekonomian Negara Indonesia, baik dari sisi lapangan
kerja yang tercipta maupun dari sisi jumlah usahanya suatu bentuk usaha ekonomi
produktif yang dilakukan oleh orang perseorangan atau badan usaha perorangan

yang memenubhi kriteria Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah.[6]
2.5 Basis data

Database atau basis data adalah kumpulan informadi yang disimpan di dalam
komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program
komputer untuk memperoleh informasi dari basis data tersebut. Kegunaan utama
sistem basis data adalah agar pemakai mampu menyusun suatu pandangan (view)
abstraksi data. Hal ini bertujuan untuk menyederhanakan intraksi antara pengguna
dengan sistemnya dan basis data dapat mempresentasikan pandangan yang
berbeda kepada para pengguna, programmer, dan administratornya.[7]

2.6 Diagram Alur (Flowchart)

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-langkah dan
urutan prosedur suatu program,. Biasanya mempengaruhi penyelesaian masalah
yang khusunya perlu dipelajari dan dievaluasi lebih lanjut flowchart dapat
digunakan untuk menyajikan kegiatan manual, kegiatan pemprosesan ataupun
keduanya. Flowchart merupakan rangkaian symbol-simbol yang digunakan untuk

mengkontruksi.[8]
2.7 UML (Unified Modeling Language)

UML adalah salah satu tool/model untuk merancang pengembangan software
yang berbasis object-oriented. UML sendiri juga memberikan standar penulisan
sebuah sistem blueprint, yang meliputi konsep proses bisnis, penulisan kelas-
kelasdalam bahasa program yang spesifik, skema database, dan komponen yang

diperlukan dalam sistem software.[9]
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2.8 Use Case Diagram

Diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi
yang akan dibangun. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi anatra satu atau
lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibangun. Use case digunakan
untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada pada sebuah sistem informasi dan

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut.[10]
2.9 MySQL

MySQL adalah sebuah software database. MySQL merupakan tipe data
relasional yang artinya MySQL menyimpan datanya dalam bentuk tabel-tabel
yang saling berhubungan.keuntungan ‘menyimpan data di database adalah
kemudahannya dalam penyimpanan dan menampilkan data karena dalam bentuk
tabel. kelebihan dari MySQL adalah gratis, handal, selalu di-update dan banyak
forum yang memfasilitasi para pengguna jika memiliki kendala.[11]

2.10 XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program. Fungsinya adalah sebagai
server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri atas program Apache HTTP
Server, MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP dan Perl. Nama XAMPP merupakan singkatan dari X (empat
sistem operasi apapun), Apache, MySQL, PHP dan Perl. Program ini tersedia
dalam GNU General Public License dan bebas, merupakan web server yang

mudah digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang dinamis.[12]
2.11 HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML (Hyper Text Mark Up Language) merupakan bahasa yang digunakan
untuk mendeskripsikan struktur sebuah halaman web. HTML berfungsi untuk
mempublikasi dokumen online. Statement dasar dari HTML disebut tags. Sebuah
tag dinyatakan dalam sebuah kurung siku (<>). Tags yang ditujukan untuk sebuah

dokumen atau bagian dari suatu dokumen haruslah dibuat berupa pasangan. terdiri
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dari tag pembuka dan tag penutup. Dimana tag penutup menggunakan tambahan
tanda garis miring (/) di awal nama tag.[13]

2.12 PHP (Perl Hypertext Preprocessor)

PHP merupakan singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor yang digunakan
sebagai bahasa script server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada
dokumen HTML. PHP merupakan software open source yang disebarkan dan
dilisensikan secara gratis Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena
banyaknya milis-milis dan developer yang siap membantu pengembangan. dalam
sisi pemahaman, PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah karena memiliki

referensi yang banyak.[14]

2.13 CSS (Cascading Style Sheets)

CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheets, berisi rangkaian
instruksi yang menentukan bagiamana suatu text akan tertampil di halaman web.
perancangan desain text dapat dilakukan dengan mendefinisikan fonts
(huruf),colors (warna), margins (ukuran), latar belakang (background), ukuran
font (font sizes) dan lain lain. Elemen-elemen seperti colors (warna), fonts
(huruf), sizes (ukuran) dan spacing. (jarak) disebut juga styles. Cascading Style
Sheets juga bisa berarti meletakkan styles yang berbeda pada lapisan yang
berbeda. CSS terdiri dari style sheet yang memberitahukan browser bagaimana
suatu dokumen akan disajikan. Fitur-fitur baru pada halaman web lama dapat
ditambahkan dengan bantuan style sheet. Saat menggunakan CSS, tidak perlu lagi
untuk menulis font, color atau size pada setiap paragraf, atau pada setiap
dokumen.[15]
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