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ABSTRAK 

Pengelolaan proses peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan dapat 

memakan banyak biaya dan waktu karena perlu pencatatan oleh siswa yang harus 

dilakukan secara manual. Pemanfaatan sistem informasi perpustakaan berbasis web 

dapat menghemat biaya dan waktu karena proses sudah dilakukan menggunakan 

komputer. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) membuat perancangan sistem informasi 

perpustakaan berbasis web (Studi Kasus SMA Panca Budi), dan (2) mengetahui standar 

kualitas software yang dikembangkan berdasarkan standar kualitas Black Box pada 

aspek (1) Analisis kebutuhan; (2) Desain; (3) Implementasi; dan (4) Pengujian. Metode 

penelitian yang digunakan adalah metode pengumpulan data melalui observasi dan 

wawancara. Model proses pengembangan software digunakan Black Boxl yang terdiri 

dari: (1) analisis kebutuhan, (2) desain, (3) implementasi, dan (4) pengujian. Kemudian 

digunakan pemodelan visual UML yaitu standarisasi bahasa pemodelan untuk 

pembangunan perangkat lunak berorientasi objek. Hasil penelitian diketahui bahwa: (1) 

sistem informasi perpustakaan berbasis web dikembangkan menggunakan framework 

Laravel dan Black Box terdiri dari tahap analisis kebutuhan, tahap desain, tahap 

implementasi, dan tahap pengujian. 

 Kata Kunci : Sitem Informasi Perpustakaan, UML, Web 
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BAB l 

PENDAHULUAN 

 

1.1.       Latar Belakang 

Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh 

setiap sekolah, perguruan tinggi. Karena para siswa dengan mudah mencari informasi 

atau ilmu pengetahuan melalui perpustakaan. Perpustakaan adalah suatu kesatuan unit 

kerja yang terdiri dari beberapa bagian yaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian 

pengolahan koleksi, bagian pelayanan pengguna, dan bagian pemeliharaan sarana dan 

prasarana (Hutagalung, D., & Arif, F. 2018) 

Perpustakaan merupakan faktor penting di dalam penunjang transformasi antara 

sumber ilmu (koleksi) dengan pencari ilmu (pengunjung). Perpustakaan juga sering 

disebut koleksi buku dari sekolah dimana di dalamnya terdapat kumpulan majalah, 

koran yang disusun berdasarkan sistem tertentu yang digunakan sebagai media dalam 

mencari ilmu dan wawasan bagi masyarakat khususnya para siswa dan guru di SMA 

Panca Swasta Budi dan juga sebagai upaya menunjang akivitas akademik yang ada pada 

SMA Swasta Panca Budi 

Teknologi informasi berperan penting dalam memperbaiki kualitas dan suatu 

lembaga pendidikan. Penggunaan teknologi informasi dalam lingkup perpustakaan pada 

SMA Swasta Panca Budi tidak hanya sebagai proses otomatis terhadap akses informasi, 

tetapi juga menciptakan akurasi, kecepatan, dan kelengkapan sebuah sistem yang 

terintegrasi, sehingga proses transaksi yang terjadi akan menjadi efektif dan efisien. 

Teknologi Informasi juga dapat mendukung ketersediaan informasi yang terintegrasi 

sebagai upaya menciptakan berbagai kemudahan-kemudahan dalam melakukan semua 

transaksi yang ada di perpustakaan, misalnya proses pendaftaran anggota baru, 

peminjaman koleksi dan pengembalian koleksi Penerapan sistem basis data di 

perpustakaan SMA Swasta Panca Budi yang masih menggunakan sistem manual yang 

semua proses  transaksinya ditulis pada kertas. sehingga menimbulkan beberapa 

permasalahan di karenakan (human error) seperti: 

1. Kesalahan pada proses peminjaman buku yang mana buku yang di pinjam oleh 

siswa tidak sesuai dengan buku yang tercatat dalam buku peminjaman. 
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2. Kesalahan pada penulisan nama siswa peminjam, nama siswa tertukar dengan 

siswa lainnya pada saat mencatat ke dalam buku peminjaman. 

3. Sebagian koleksi buku yang ada di perpustakaan tidak tercatat ke dalam buku 

peminjaman Berdasarkan pada permasalahan di atas, maka dibuatlah sistem 

informasi perpustakaan yang terkomputerisasi pada SMA Swasta Panca Budi  

yang dapat memberikan kemudahan terhadap pengguna dan membuat fitur-fitur 

untuk memenuhi kebutuhan petugas perpustakaan. 

Dengan adanya aplikasi perpustakaan yang terkomputerisasi, diharapkan dapat 

mengatasi permasalahan dan menambah nilai guna terhadap perpustakaan di SMA 

Swasta Panca Budi , terutama bagi petugas perpustakaan dalam pengolahan data 

transaksi yang terjadi seperti pendaftaran anggota baru, peminjaman dan pengembalian 

koleksi serta dalam pembuatan laporan-laporan tiap periodiknya. 

 

1.2     Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka perumusan masalah yaitu bagaimana 

merancang sistem informasi perpustakaan berbasis desktop yang terintegrasi, serta dapat 

menghasilkan laporan-laporan yang sesuai  dengan kebutuhan dan mudah diterapkan 

sehingga mampu diterima oleh pengguna. 

 

1.3     Pembatasan masalah 

Batasan masalah dalam rancang bangun sistem informasi perpustakaan pada 

SMA Panca Budi sebagai berikut : 

1.      Sub sistem informasi pendaftaran anggota 

Sistem ini menampilkan data yang harus di isi oleh calon anggota baru secara 

offline. 

2.      Sub sistem informasi koleksi 

 Transaksi ini menampilkan data koleksi baik itu offline sehingga anggota 

perpustakaan dapat mengetahui koleksi yang tersedia. 

3.      Sub sistem informasi peminjaman dan pengembalian memiliki 4 : 

1)      Transaksi pemesanan koleksi secara offline. 

2)     Transaksi peminjaman yang dilakukan anggota yang harus datang langsung 

ke perpustakaan. 
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3)     Transaksi pengembalian koleksi Transaksi pengembalian koleksi dan denda 

jika     mengalami keterlambatan saat pengembalian. 

4)      Sistem Informasi Laporan, Laporan yang terdapat pada aplikasi ini   adalah  

a) Laporan pemesanan 

b) Laporan peminjaman 

c) Laporan pengembalian 

d) Laporan denda 

e) Bukti dena 

 

1.4     Tujuan 

Adapun tujuan adalah : 

1. Untuk menyusun sebuah sistem informasi perpustakaan yang berbasis web secara 

sistematis, terstruktur, dan terarah sehingga dapat digunakan oleh SMA Panca 

Budi untuk mengatasi kelemahan sistem manual yang digunakan saat ini. 

2. Dengan adanya sistem informasi perpustakaan, diharapkan dapat mempercepat 

proses penyelesaian pekerjaan bagian perpustakaan sehingga dapat menghemat 

waktu dan biaya serta dapat meningkatkan mutu pelayanan yang lebih baik 

kepada para siswa. 

3. Sebagai sarana bagi penulis dalam mengaplikasikan ilmu pengetahuan yang 

diperoleh di bangku kuliah, khususnya dalam hal pembuatan program 

Manfaat rancang bangun sistem informasi perpustakaan ini bagi perpustakaan 

adalah agar dapat memonitor dan menjaga koleksi perpustakaan agar tidak hilang. 

 

1.5    Manfaat  

a. Memudahkan petugas perpustakaan dalam pengelolaan buku-buku di 

perpustakaan. 

b. Memudahkan siswa dalam proses peminjaman dan pengembalian buku. 

c. Mengurangi kesalahan dalam pengelolaan data peminjaman dan pengembalian 

buku. 

d. Memudahkan petugas perpustakaan dalam pembuatan laporan. 

 

 

UNIVERSITAS SARI MUTIARA INDONESIA



4 

 

 

 

1.6    Sistematika Penulisan 

Untuk memberikan kemudahan dalam memahami isi laporan skripsi yang disusun 

oleh penulis, maka skripsi ini dibagi ke dalam lima bab dan terdiri dari sub-sub bab 

yang saling berkaitan, sebagai berikut: 

 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan laporan. 

 

BAB II  TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi hasil-hasil penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian 

yang dilakukan oleh penulis yaitu mengenai perancangan sistem informasi 

perpustakaan. dan teori-teori yang melandasi  pembahasan secara detail, dapat berupa 

definisi atau model matematis terkait. 

 

 

BAB III METODE PENELITIAN 

Pada bab ini diuraikan tentang gambaran obyek penelitian, analisis semua 

permasalahan yang ada dengan penelitian digunakan sebagai solusi dari permasalahan 

yang muncul. Laporan secara detail tentang rancangan terhadap penelitian yang 

dilakukan, baik secara umum maupun secara spesifik. Bab ini meliputi: waktu dan 

tempat, Peralatan Utama dan Pendukung, alur Penelitian. 

 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini berisi tentang pemaparan hasil-hasil penelitian, dari tahap analisis, desain, 

hasil testing dan implementasinya, berupa penjelasan teoritik, baik secara kualitatif, 

kuantitatif, atau secara statistik. Juga terdapat perbandingan dengan penelitian terdahulu  

yang sejenis atau keadaan sebelumnya. Bab ini diklasifikasikan ke dalam dua sub bab, 

yaitu Hasil Penelitian dan Analisa atau  Pembahasan. 

 

BAB V PENUTUP 

Bab ini berisi kesimpulan dan saran untuk pengembangan sistem yang lebih baik. 
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BAB ll 

LANDASAN TEORI 

 

2.1    Sistem Informasi 

Kata “Sistem” mengandung arti kumpulan dari komponen-komponen yang 

memiliki keterkaitan antara yang satu dengan yang lainnya. Sistem juga merupakan 

kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja untuk memproses memasukan 

(input) yang ditunjukkan kepada sistem tersebut dan mengolah masukan tersebut sampai 

menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan (Kristanto, 2018). Pengertian sistem 

adalah suatu kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama 

untuk memudahkan aliran informasi, materi atau energi untuk mencapai suatu tujuan 

(Palit.,dkk, 2015). 

Sistem berasal dari bahasa Latin (systēma) dan bahasa Yunani (sustēma) adalah 

sekumpulan unsur atau elemen yang saling berkaitan dan saling mempengaruhi dalam 

melakukan kegiatan bersama untuk mencapai suatu tujuan. Sistem merupakan sebuah 

objek yang dikaji atau dipelajari, dimana memiliki karakteristik tertentu atau spesifikasi 

tersendiri ( Harold Situmorang). Sistem Informasi Pengolahaan Alumni Berbasis Web ( 

Studi Pada Fakultas Sain,Teknologi Dan Informasi) Universitas Sari Mutiara Indonesia. 

Berdasarkan pendapat para ahli tersebut maka dapat disimpulkan sistem adalah 

kumpulan elemen-elemen yang saling bekerja sama dan berinteraksi untuk memproses 

masukan kemudian saling berhubungan untuk mencapai suatu sasaran tertentu. 

Sedangkan (Yuliana.,dkk,2018) mengatakan bahwa, “Secara umum, informasi dapat 

didefinisikan sebagai hasil pengolahan data dalam suatu bentuk yang lebih berguna dan 

lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan kejadian-kejadian yang nyata 

yang digunakan untuk pengambilan keputusan”.  

Berdasarkan beberapa pengertian informasi dari para ahli, maka dapat 

disimpulkan bahwa informasi adalah data yang telah diproses menjadi bentuk yang 

bernilai bagi penerimanya dan bermanfaat dalam setiap pengambilan keputusan. Sistem 

Informasi merupakan suatu sistem di dalam organisasi yang mempertemukan kebutuhan 

pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat 

manajerial (Sutabri, T, 2016). 
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Sistem informasi merupakan gabungan dari empat bagian utama. Keempat bagian 

utama tersebut mencakup perangkat lunak (software), perangkat keras (hardware), 

infrastruktur dan sumber daya manusia (SDM) yang terlatih (Rachmadi., dkk, 2015). 

Berdasarkan beberapa pendapat para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa sistem 

informasi adalah sebuah sistem yang terdiri dari berbagai komponen yang saling bersatu 

untuk mencapai suatu tujuan yakni menyediakan sebuah informasi bagi yang 

membutuhkan. Sering orang salah mengartikan antara sistem informasi dengan 

teknologi informasi. Dengan mengesampingkan teknologi informasi beserta produk-

produknya, sistem informasi yang dihasilkan tentunya tidak lebih baik jika 

dibandingkan dengan sistem informasi yang menggunakan teknologi informasi untuk 

mendukung penyajian informasinya. Sistem informasi juga berfungsi sebagai suatu alat 

bantu kompetensi bagi organisasi dalam mengupayakan pencapaian tujuan. Sistem 

informasi dituntut tidak hanya mengolah data dari dalam organisasi saja, tetapi juga 

dapat menyajikan data dari pihak luar yang mampu menambah nilai kompetisi bagi 

dalam organisasi. Dengan demikian sistem informasi harus memiliki data yang telah 

terpolakan dan memiliki integritas dalam hal waktu dan tempat. Hal ini dimaksudkan 

supaya sistem informasi tersebut dapat menyajikan informasi yang tepat bagi pengguna. 

 

2.2    Analisa Sistem 

Analisa sistem merupakan tahap yang paling penting dari suatu pemrograman, 

karena merupakan tahap awal untuk mengevaluasi permasalahan yang terjadi serta 

kendala-kendala yang dihadapi. Untuk mencapai tujuan dari suatu sistem yang di 

buat,di  butuhkan 3 perangkat atau alat bantu yang dapat meningkatkan kinerja dari 

sebuah sistem sehingga tujuan dari sistem tersebut dapat di capai. Tiga perangkat 

tersebut meliputi perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software) dan perangkat 

manusia (brainware). (Kristanto, A. 2018). Sedangkan (Maniah dan Dini Hamidin 2017) 

menjelaskan bahwa, “Analisis sistem informasi digunakan untuk menciptakan dan 

mengelola sistem informasi dalam melakukan fungsi dasar bisnisnya”. 

 Berdasarkan beberapa pendapat para ahli tersebut dapat disimpulkan bahwa 

analisa sistem bertujuan untuk memecahkan masalah-masalah yang timbul dan 

menentukan kebutuhan pemakai sistem. 
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2.3   Perpustakaan 

 Perpustakaan merupakan bagian dari sumber belajar yang harus dimiliki oleh  

setiap  sekolah,  perguruan tinggi. Karena para siswa dengan mudah mencari informasi 

atau ilmu pengetahuan melalui perpustakaan. Perpustakaan adalah suatu kesatuan unit 

kerja yang terdiri dari  beberapa  bagian yaitu, bagian pengembangan koleksi, bagian 

pengolahan koleksi,  bagian pelayanan pengguna, dan bagian pemeliharaan sarana dan 

prasarana. Perpustakaan sekolah adalah perpustakaan yang berada pada lembaga 

pendidikan sekolah  sebagai pusat sumber belajar mengajar. Atas pernyataan tersebut, 

beberapa tugas perpustakaan sekolah adalah mengelola data- data perpustkaan, 

memberikan layanan pemimjaman buku, menyediakan tempat membaca dan 

mengembangkan agar mudah dikontrol dan diakses olah anggota perpustkaan. 

Menyediakan sumber-sumber referensi untuk menambah pengetahuan siswa dan guru. 

Mendidik siswa agar dapat mencari dan mengumpulkan informasi (referensi) secara 

mandiri (Hartono, 2016).  

 

2.4    Pemrograman Web 

Pemrograman web diambil dari dua suku kata yaitu pemograman dan web. 

Pemograman diartikan proses cara  perbuatan program. Web merupakan jaringan 

komputer yang terdiri dari kumpulan situs internet yang menawarkan teks dan grafik 

dan suara dan sumber daya animasi melalui protokol transfer hypertext. Orang banyak 

mengenal web dengan istilah WWW (world wide web), World Wide Web adalah 

layanan internet yang paling populer saat ini internet mulai dikenal dan digunakan 

secara luas setelah adanya layanan WWW. WWW adalah halaman-halaman website 

yang dapat saling terkoneksi satu dengan lainnya (hyperlink) yang membentuk samudra 

belantara informasi. WWW berjalan dengan protokol HyperText Transfer Protokol 

(HTTP). Halaman Web merupakan file teks murni (plain text) yang berisi sintaks-

sintaks HTML yang dapat dibuka/ dilihat/ diterjemahkan dengan Internet Browser. 

Sintaks HTML mampu memuat konten text, gambar, audio, video dan animasi. Kini 

internet identik dengan web, karena kepopuleran web sebagai standar interface pada 

lanyanan-layanan yang ada di internet, dari awalnya sebagai penyedia informasi, ini 

digunakan juga untuk komunikasi dari email sampai dengan chatting, sampai dengan 

melakukan transaksi bisnis (commerce).  
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2.5    PHP 

PHP adalah singkatan dari "PHP: Hypertext Prepocessor", yaitu bahasa 

pemrograman yang digunakan secara luas untuk penanganan pembuatan dan 

pengembangan sebuah situs web dan bisa digunakan bersamaan dengan HTML. PHP 

diciptakan oleh Rasmus Lerdorf pertama kali tahun 1994. Pada awalnya PHP adalah 

sinngkatan dari "Personal Home Page Tools". Selanjutnya diganti menjadi FI ("Forms 

Interpreter"). Sejak versi 3.0, nama bahasa ini diubah menjadi "PHP: Hypertext 

Prepocessor" dengan singkatannya "PHP". PHP versi terbaru adalah versi ke-5. 

Berdasarkan survey Netcraft pada bulan Desember 1999, lebih dari sejuta site 

menggunakan PHP, di antaranya adalah NASA, Mitsubishi, dan Red Hatz. 

 

2.6    Database 

Connolly dan Begg (2015) menjelaskan “Database adalah kumpulan koleksi data 

yang terkait secara logis dan deskripsinya, yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan 

informasi dari suatu organisasi”. Indrajani (2015) menjelaskan “Database adalah sebuah 

kumpulan data yang saling berhubungan secara logis dan merupakan sebuah penjelasan 

dari data tersebut, yang didesain untuk menemukan data yang dibutuhkan oleh sebuah 

organisasi”. Sedangkan menurut pendapat (Utari, 2018) menjelaskan bahwa database 

adalah “kumpulan koleksi data yang saling terkait secara logis dan dirancang untuk 

menemukan data dan memenuhi kebutuhan informasi pada suatu organisasi”. 

Konsep dasar dari basis data adalah kumpulan dari catatan-catatan, atau potongan 

dari pengetahuan. Sebuah basis data memiliki penjelasan terstruktur dari jenis fakta 

yang tersimpan di dalamnya: penjelasan ini disebut skema. Skema menggambarkan 

obyek yang diwakili suatu basis data, dan hubungan di antara obyek tersebut. Ada 

banyak cara untuk mengorganisasi skema, atau memodelkan struktur basis data: ini 

dikenal sebagai model basis data atau model data. Model yang umum digunakan 

sekarang adalah model relasional, yang menurut istilah layman mewakili semua 

informasi dalam bentuk tabel-tabel yang saling berhubungan dimana setiap tabel terdiri 

dari baris dan kolom (definisi yang sebenarnya menggunakan terminologi matematika). 

Dalam model ini, hubungan antar tabel diwakili denga menggunakan nilai yang sama 
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antar tabel. Model yang lain seperti model hierarkis dan model jaringan menggunakan 

cara yang lebih eksplisit untuk mewakili hubungan antar tabel. 

 

2.7    MySQL 

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL 

(database management system) atau DBMS yang multithread, multi-user,dengan sekitar 

6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai 

perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi 

mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana 

penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL. MySQL sebenarnya merupakan 

turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu SQL (Structured 

Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian database, terutama untuk 

pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan pengoperasian data 

dikerjakan dengan mudah secara otomastis. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1. Metode Penelitian  

Metode penelitian adalah cara alamiah untuk memperoleh data dengan kegunaan 

dan tujuan tertentu. Jadi setiap penelitian yang dilakukan itu memiliki kegunaan serta 

tujuan tertentu. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode pengumpulan 

data melalui observasi dan wawancara. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah prototype model dan metode pendekatan sistem berorientasi objek. 

3.2. Desain Penelitian  

Desain penelitian adalah pedoman atau prosedur serta teknik dalam perencanaan 

penelitian yang berguna sebagai panduan untuk membangun strategi yang menghasilkan 

model atau blue print penelitian. Penulis melakukan penelitian dari apa yang dikerjakan 

oleh petugas perpustakaan SMA Panca Budi Swasta, lalu diobservasi. Kemudian 

dianalisis apa yang terjadi dan bagaimana cara menyelesaikannya.  Data-data yang 

diperoleh dari hasil penelitian dirancang untuk dijadikan program demi memudahkan 

pekerjaan petugas perpustakaan. Peliti menggunakan alat bantu use case diagram, 

activity diagram, sequence diagram. 

 

3.3. Metode Pengumpulan Data  

Dalam penelitian, teknik pengumpulan data merupakan faktor penting demi 

keberhasilan penelitian. Hal ini berkaitan dengan bagaimana cara mengumpulkan data, 

siapa sumbernya, dan apa alat yang digunakan. Apakah data diperoleh dari sumber 

langsung (data primer) atau data diperoleh dari sumber tidak langsung (data sekunder). 

Metode pengumpulan data merupakan teknik atau cara yang dilakukan untuk 

mengumpulkan data. Metode ini dapat diperlihatkan melalui angkat, wawancara, 

pengamatan, tes, dokumentasi dan sebagainya. 

 

3.4. Sumber Data Primer  

Data primer merupakan sumber data yang diperoleh langsung dari sumber asli 

(tidak melalui media perantara). Data primer dapat berupa opini subjek secara 
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individual atau kelompok, hasil observasi terhadap suatu benda (fisik), kejadian atau 

kegiatan, dan hasil pengujian.  

1. Observasi  

Obrservasi merupakan salah satu teknik pengumpulan data yang tidak hanya 

mengukur sikap dari responden (wawancara dan angket) namun juga dapat digunakan 

untuk merekam berbagai fenomena yang terjadi (situasi, kondisi). Teknik ini digunakan 

bila penelitian ditujukan untuk mempelajari perilaku manusia, proses kerja, gejala-

gejala alam dan dilakukan pada responden yang tidak terlalu besar. Dalam penelitian 

ini, penulis melakukan pengamatan langsung (observasi) di salah satu sekolah swasta 

yaitu SMA Panca Budi Swasta  

Dalam proses observasi, peneliti mengamati langsung alur kerja petugas perpustakaan. 

Yaitu dengan melihat cara kerja petugas perpustakaan. Setelah di observasi ternyata 

disekolah tersebut semua proses pendataan yang dilakukan petugas perpustakaan masih 

menggunakan pendataan secara manual, yaitu dimana petugas masih melakukan 

pencatatan langsung terhadap peminjaman dan pengembalian buku kepada buku laporan 

peminjaman, juga buku buku yang tidak terdata. Semua proses itu sama sekali tidak 

menggunakan proses komputerisasi. 

2. Wawancara  

Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui tatap 

muka dan tanya jawab langsung antara pengumpul data maupun peneliti terhadap nara 

sumber atau sumber data. Wawancara pada penelitian sampel besar biasanya hanya 

dilakukan sebagai studi pendahuluan karena tidak mungkin menggunakan wawancara 

pada 1000 responden, sedangkan pada sampel kecil teknik wawancara dapat diterapkan 

sebagai teknik pengumpul data (umumnya penelitian kualitatif) Wawancara terbagi atas 

wawancara terstruktur dan tidak terstruktur. 

a. Wawancara terstruktur artinya peneliti telah mengetahui dengan pasti apa 

informasi yang ingin digali dari responden sehingga daftar pertanyaannya sudah 

dibuat secara sistematis. Peneliti juga dapat menggunakan alat bantu tape 

recorder, kamera photo, dan material lain yang dapat membantu kelancaran 

wawancara. 

b. Wawancara tidak terstruktur adalah wawancara bebas, yaitu peneliti tidak 

menggunakan pedoman wawancara yang berisi pertanyaan yang akan diajukan 
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secara spesifik, dan hanya memuat poin-poin penting masalah yang ingin digali 

dari responden. 

Pada penelitian ini penulis mewawancarai kepala sekolah dan petugas 

perpustakaan SMA Panca Budi Swasta. Untuk mengetahui Sistem Informasi apa yang 

dipakai di perpustakaan sekolah tersebut, dan untuk mengetahui kelebihan maupun 

kekurangan sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan SMA Panca Budi Swasta 

 

3.5 . Sumber Data Sekunder  

Data sekunder merupakan data yang didapat atau dikumpulkan peneliti dari semua 

sumber yang sudah ada dalam artian peneliti sebagai tangan kedua. Data sekunder bisa 

didapat dari berbagai sumber misalnya biro pusat statistik yang biasanya disingkat 

dengan BPS, jurnal buku, laporan dan lain sebagainya. Pemahaman pada ke 2 jenis data 

di atas dibutuhkan sebagai landasan untuk menentukan cara dan langkah-langkah 

pengumpulan data penelitian. 

Sumber data sekunder yang penulis buat adalah sebagai berikut : 

1. Studi Pustaka  

Melakukan pengumpulan dan pencarian data dari buku yang menunjang terhadap 

penulisan skripsi ini.  

2. Analisis Dokumen  

Membaca dan mempelajari dokumen-dokumen yang berhubungan dengan 

pembahasan yang diteliti, kemudian menganalisa pernyataan dan teori yang 

dikemukakan untuk dijadikan acuan peneliti, serta beberapa website yang erat kaitannya 

dengan penelitian yang sedang penulis buat. 

 

3.6. Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem  

Metode pendekatan dan pengembangan sistem adalah langkah dari tahapan-

tahapan dalam proses penelitian. Guna memecahkan masalah penelitian dari awal 

perencanaan hingga tercapainya tujuan penelitian dan pengembangan sistem. 

Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem Dapat di Artikan Sebagai Berikut : 

Metode Pendekatan Sistem  
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Metode pendekatan sistem yang digunakan adalah metode berorientasi data objek, 

adapun alat bantu yang digunakan adalah use case diagram, activity diagram, sequence 

diagram, object diagram, component diagram, class diagram dan deployment diagram. 

Metode Pengembangan Sistem  

Metode Prototype merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang 

memodelkan dari sistem kerja suatu perangkat lunak yang belum lengkap dari pihak 

user. Para pengembang perangkat lunak melakukan koordinasi dan pertemuan-

pertemuan yang secara intensif dengan user guna menampung informasi yang akan 

dijadikan dasar dalam perancangan perangkat lunak. Prototype dari perangkat lunak 

yang dihasilkan kemudian dipresentasikan kepada dan user diberikan kesempatan untuk 

memberikan masukan masukan sehingga perangkat lunak yang dihasilkan nantinya 

betul-betul sesuai dengan keinginan dan kebutuhan user. 
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BAB lV 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Analisis Sistem yang Sedang Berjalan 

 perpustakaan merupakan suatu sistem yang sangat penting di suatu perpustakaan 

atau organisasi karena sangat berpengaruh pada kinerja perpustakaan atau suatu 

organisasi itu sendiri. 

Perpustakaan di SMA Panca Budi  perlu ditingkatkan karena masih terdapat 

masalah-masalah yang sering dihadapi mulai dari proses pencatatan anggota baru, 

peminjaman buku, pengembalian buku, serta input data buku yang pengerjaannya 

masih kurang efektif dan kurang efesien dalam mendukung kelancaran proses 

pembuatan  laporan. Sistem yang digunakan SMA Panca Budi masih manual yaitu 

masih menggunakan buku untuk mencatat laporan – laporan dan aktivitas lainya 

diperpustakaan SMA Panca Budi medan. 

4.1.1 Analisis Perangkat Lunak dan Perangkat Keras 

Perangkat Keras 

Hardware (perangkat keras) adalah seluruh komponen fisik yang berada di 

komputer yang digunakan untuk menunjang pembangunan aplikasi perpustakaan. 

Hardware yang digunakan dalam menerapkan aplikasi perpustakaan ini secara optimal 

memerlukan spesifikasi minimum sebagai berikut 

 Acer A314 – 33 - Cors 

 RAM 4 GB 

 Harddisk berkapasitas 1000 GB 

 Keyboard dan Mouse 

Perangkat Lunak  

 

Software (perangkat lunak) adalah komponen logikal untuk pengolahan data. 

Software yang digunakan untuk membangun aplikasi perpustakaan ini adalah sebagai 

berikut : 

 Windows 10  

 PHP, 
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 XAMPP 7.2.3.1, 

 Aplikasi pendukung lain lain. 

 

4.1.2 Analisis Sistem Yang Diusukan 

Analisis sistem Yang diusulkan menggunakan use case diagaram, activity 

diagram, sequence diagram. sistem yang diusukan merupakan gambaran rancangan 

aplikasi Perancangan Sitem Perpustakaan  (Studi Kasus SMA Panca Budi) Berbasis 

web. tahap – tahap yang dijelaskan dalam perancangan aplikasi sebagai berikut : 

a. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data sirkulasi 

peminjaman dan pengembalian buku. 

b. Sistem informasi dapat digunakan untuk mencari informasi koleksi 

buku. 

 

c. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data siswa. 

 

d. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data denda. 

 

e. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data penulis. 

 

f. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah data buku. 

 

g. Sistem informasi dapat digunakan untuk mengolah dan menampilkan 

informasi terkait perpustakaan. 

h. Sistem informasi dapat membantu pembuatan laporan mengenai data 

transaksi peminjaman, data siswa, data penulis, koleksi buku, dan data 

pengunjung perpustakaan. 

 

4.2 Tahap Desain  

 Tahapan desain sistem yang disusulkan meliputi perancangan Unified Modelling 

Language (UML), basis data (database), dan tampilan (user interface). 

4.2.1 Perancangan Unified Modeling Language (UML) 

4.2.1.1 Use Case Diagram 
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a. Use Case Diagram sistem 

Pada pengembangan perangkat lunak use case diagram digunakan untuk 

menjelaskan hubungan dan aktor baik berupa input atau output dalam sebuah sistem. 

Use case diagram sistem terdapat 3 aktor yaitu admin, petugas dan tamu. Adapun 

masing-masing dijelaskan pada Gambar 4.1 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem 

 Use case diagram menggambarkan aktor dan hubungan dengan fungsi- fungsinya 

masing-masing. Dalam sistem informasi yang dikembangkan terdapat 3 aktor yaitu 

admin, petugas dan tamu. Admin memiliki fungsi diantaranya dapat mengelola data 

akun, mengelola data petugas, mengelola data siswa,  mengelola data buku, mengelola 

data transaksi buku, mengelola rak buku, mengelola pengarang, mengelola kategori 

buku, mengelola penerbit, dan mengelola denda . Sedangkan petugas memiliki fungsi 
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dapat mengelola buku, mengelola rak buku, mengelola kategori buku, mengelola 

pengarang, mengelola penerbit, mengola data transaksi dan mengelola denda. Terakhir 

adalah tamu yang hanya dapat melihat informasi buku yang ada di perpustakaan. 

Fungsi yang ada pada aktor admin dan petugas harus melalui use case login terlebih 

dahulu. Sedangkan untuk aktor tamu tidak diperlukan use case login. 

b. Use Case Diagram admin 

Use case diagram untuk aktor admin dapat digambarkan pada Gambar 4.2 sebagai 

berikut: 

 

Gambar 4.2 Use Case Diagram Admin 

 Penjabaran use case diagram untuk perancangan sistem ini didefinisikan atas 

definisi aktor, definisi use case dan skenario use case. Penjabarannya dijelaskan dalam 

Tabel 4.1 sebagai berikut 
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Tabel 4.1 defenisi aktor admin 

Aktor Deskripsi 

Admi

n 

Admin merupakan aktor yang memilki hak akses penuh terhadap 

pengelolaan sistem informasi. Fungsi admin diantaranya adalah 

pengelolaan terhadap data petugas, data penulis, data penerbit, 

data kategori, data buku, data peminjaman, data laporan, data 

transaksi buku, dan data informasi. Syarat untuk mengakses 

fungsi tersebut adalah harus melalui fungsi login sebagai admin 

terlebih dahulu. Kemudian pada setiap fungsi terdapat beberapa 

fungsi tambahan sesuai dengan kebutuhannya masing-masing. 

 

c. Use Case Diagram Petugas 

 Use case diagram untuk aktor petugas dapat digambarkan pada Gambar 4.3 

sebagai berikut: 
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Gambar 4.3 Use Case Diagram Petugas 

 Penjabaran use case diagram untuk perancangan sistem ini didefinisikan atas 

definisi aktor, definisi use case dan skenario use case. Penjabarannya dijelaskan dalam 

Tabel 4.2 sebagai berikut: 

Tabel 4.2 defenisi aktor petugas 

Aktor Deskripsi 

Petugas Admin merupakan aktor yang memilki hak akses terbatas 

terhadap pengelolaan sistem informasi. Fungsi petugas 

diantaranya adalah pengelolaan terhadap  data penulis, data 

penerbit, data kategori, data buku, data peminjaman, data 

laporan, data transaksi buku, dan data informasi. Syarat untuk 

mengakses fungsi tersebut adalah harus melalui fungsi login 

sebagai admin terlebih dahulu. Kemudian pada setiap fungsi 

terdapat beberapa fungsi tambahan sesuai dengan kebutuhannya 
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masing-masing. 

 

d. Use Case Diagram Tamu 

 Use case diagram untuk aktor petugas dapat digambarkan pada Gambar 4.4 

sebagai berikut: 

 

Gambar 4.4 Use Case Diagram Tamu 

 

Penjabaran use case diagram untuk perancangan sistem ini didefinisikan atas 

definisi aktor, definisi use case dan skenario use case. Penjabarannya dijelaskan dalam 

Tabel 4.3 sebagai berikut: 

Tabel 4.3 Definisi Aktor Tamu 

Aktor Deskripsi 

Tamu Tamu merupakan aktor yang hanya memiliki hak akses yang 

sangat terbatas yaitu hanya memiliki fungsi untuk melihat 

informasi buku. Untuk mengakses fungsi tersebut tidak 

diperlukan fungsi login terlebih dahulu. 

  

4.2.1.2 Activity Diagaram 

Berdasarkan use case diagram yang telah dibuat, maka activity diagram yang 

digambarkan dapat dilihat sebagai berikut: 

a. Activity Diagram Login 

Activity diagram login untuk sistem informasi perpustakaan SMA Panca Budi 
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Medan dijelaskan dalam Gambar 4.5 sebagai berikut: 

                

Gambar 4.5 Activity Diagram Login 

Berdasarkan diagram tersebut aktor admin memasukan username dan password 

yang kemudian akan divalidasi oleh sistem, kemudian proses selanjutnya jika validasi 

benar maka sistem akan otomatis menampilkan halaman dashboard admin, akan tetapi 

jika gagal maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan login sesuai dengan 

kesalahan masukan user. 

b. Activity Diagram Tambah Data 

 Activity diagram tambah data untuk sistem informasi perpustakaan SMA Panca 

Budi Medan dijelaskan dalam Gambar 4.6 sebagai berikut: 
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Gambar 4.6 Activity Diagram Tambah Data 

 Berdasarkan diagram tersebut aktor admin memilih data yang akan di edit dengan 

cara mecari data tersebut, kemudian sistem akan menampilkan form edit. Setelah aktor 

mengisi form yang telah disediakan dan melakukan submit, maka sistem akan 

melakukan validasi, jika validasi sukses maka sistem akan menampilkan pesan 

penyimpanan berhasil, jika gagal maka sistem akan menampilkan pesan penyimpanan 

gagal beserta kesalahan inputan yang dilakukan oleh user 

 

c. Activity Diagram Hapus Data 

Activity diagram hapus data untuk sistem informasi perpustakaan SMA Panca Budi 

Medan dijelaskan dalam Gambar 4.7 sebagai berikut: 
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Gambar 4.7 Activity Diagram Hapus Data 

Berdasarkan diagram tersebut aktor admin memilih data yang akan di hapus dengan 

cara mecari data tersebut, kemudian sistem akan menampilkan konfirmasi berupa 

pesan dialog. Jika aktor admin memilih pilihan Ya maka data akan dihapus dan sistem 

menampilkan pesan berhasil, sedangkan jika memilih pilihan Tidak maka sistem akan 

kembali menampilkan daftar data. 

d. Activity Diagram Menampilkan Data 

 Activity diagram menampilkan data untuk sistem informasi perpustakaan SMA 

Panca Budi dijelaskan dalam Gambar 4.8 sebagai berikut: 
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Gambar 4.8 Activity Diagram Tampil Data 

 Berdasarkan diagram tersebut aktor admin memilih menu yang ada di sistem, 

kemudian sistem akan menampilkan data berupa sesuai dengan menu yang dipilih oleh 

admin. Setelah itu sistem akan menampilkan daftar data, jika data ada dalam database  

data. 

e. Activity Diagram Logout 

 Activity diagram logout untuk sistem informasi perpustakaan dijelaskan dalam 

Gambar 4.9 sebagai berikut: 

                 

Gambar 4.9 Activity Diagram Logout 
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Berdasarkan diagram tersebut aktor admin memilih menu logout. Setelah aktor 

memilih menu, maka sistem akan melakukan route ke halaman login. 

 

4.2.1.3  Sequence Diagram 

 Sequence diagram menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di sekitar 

sistem (termasuk pengguna, display dan sebagainya) berupa pesan yang digambarkan 

terhadap waktu. Sequence diagram ini terdiri dari dimensi vertical (waktu) dan 

horizontal (objek-objek terkait). 

 

a. Sequence diagram login 

Sequence diagram login dari sistem informasi perpustakaan SMA Panca Budi Medan  

yang dirancang adalah seperti Gambar 4.10  sebagai berikut: 

 
Gambar 4.10 Sequence diagram login 

 

Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor memasukan username 

dan password. Kemudian sistem akan menerima masukan dan menyesuaikan dengan 

data yang ada dalam database dan melakukan validasi. Jika validasi benar maka sistem 

akan membawa aktor ke halaman dashboard sesuai dengan tingkatan penguna. 

Sedangkan jika validasi salah maka sistem akan kembali ke halaman login. 
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b. Sequence Diagram Tambah Data 

Sequence diagram tambah data dari sistem informasi perpustakaan SMA Panca 

Budiyang dirancang adalah seperti Gambar 4.11 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.11 Sequence diagram tambah data 

 

Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor pertama kali harus 

melakukan login dengan memasukan username dan password. Setelah berhasil login, 

aktor melakukan masukan data. Kemudian sistem akan menerima masukan dan 

menyesuaikan dengan data yang ada dalam database dan melakukan validasi. Jika 

validasi benar maka sistem akan menyimpan data dan membawa aktor ke halaman 

dashboard. Sedangkan jika validasi salah maka sistem akan kembali ke halaman tambah 

data. 

c. Sequence Diagram Edit Data 

Sequence diagram edit data dari sistem informasi perpustakaan yang dirancang adalah 

seperti Gambar 4.12 sebagai berikut: 
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Gambar 4.12 Sequence diagram edit data 

Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor pertama kali harus 

melakukan login dengan memasukan username dan password. Setelah berhasil login, 

aktor melakukan edit data. Kemudian sistem akan menerima masukan dan 

menyesuaikan dengan data yang ada dalam database dan melakukan validasi. Jika 

validasi benar maka sistem akan memperbaharui data dan membawa aktor ke halaman 

dashboard. Sedangkan jika validasi salah maka sistem akan kembali ke halaman edit 

data. 

d. Sequence Diagram Hapus Data 

Sequence diagram hapus data dari sistem informasi perpustakaan yang dirancang 

adalah seperti Gambar 4.13 sebagai berikut: 

 

Gambar 4.13 Sequence diagram hapus data 
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 Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor pertama kali harus 

melakukan login dengan memasukan username dan password. Setelah berhasil login, 

aktor melakukan hapus data. Kemudian sistem akan menerima masukan dan 

menyesuaikan dengan data yang dipilih user dan melakukan penghapusan data. 

 

e. Sequence Diagram Lihat Data 

Sequence diagram lihat data dari sistem informasi perpustakaan SMA Panca Budi yang 

dirancang adalah seperti Gambar 4.14 sebagai berikut: 

 

 

 

Gambar 4.14 Sequence diagram lihat data 

 Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor pertama kali harus 

melakukan login dengan memasukan username dan password. Setelah berhasil login, 

aktor memilih melihat data. Kemudian aktor memilih data yang akan dilihat, sistem 

akan menerima masukan dan menyesuaikan dengan data yang ada dalam database dan 

melakukan validasi. Jika validasi benar maka sistem akan menampilkan data. 

 

f. Sequence diagram logout 

 Sequence diagram logout dari sistem informasi perpustakaan SMA Panca Budi 

Medan yang dirancang adalah seperti Gambar 4.15 sebagai berikut: 
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Gambar 4.15 Sequence diagram logout 

 

  Berdasarkan sequence diagram diatas, dapat dilihat aktor memilih menu logout. 

Kemudian sistem akan menerima masukan dan close session yang sedang disimpan. 

Jika berhasil maka sistem akan membawa aktor ke halaman login. 

 

4.3 Perancangan Basis Data (Database) 

 Perancangan database dalam sistem informasi perpustakaan yang dirancang 

adalah seperti pada Gambar 4.16 sebagai berikut:   

 

Gambar 4.16 Perancangan Basis Data 
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4.4 Perancangan Desain Interface Sistem 

Desain interface sistem informasi perpustakaan yang dirancang digambarkan 

sebagai berikut: 

a. Halaman Utama 

Desain interface halaman utama sistem informasi perpustakaan yang dirancang 

adalah seperti Gambar 4.17 sebagai berikut: 

                  
Gambar 4.17 Interface Halaman Utama 

 

Ketika sistem informasi perpustakaan di akses maka yang pertama kali muncul 

adalah halaman utama. Halaman ini terdiri dari menu daftar buku, tentang perpustakaan, 

login, dan informasi tentang perustakaan.  

 

b. Halaman Login 

Desain interface halaman login sistem informasi perpustakaan yang dirancang adalah 

seperti Gambar 4.18 sebagai berikut: 
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Gambar 4.19 Interface Halaman Login 

Halaman login digunakan untuk masuk ke dalam sistem dengan cara 

memasukan username dan password dengan tujuan sebagai autentifikasi apakah user 

masuk sebagai admin atau petugas. 

 

c. Halaman Dashboard Admin 

Desain interface halaman dashboard admin sistem informasi perpustakaan yang 

dirancang adalah seperti Gambar 4.20 sebagai berikut: 

             

Gambar 4.20 Desain Interface Halaman Dashboard Admin 
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Ketika user masuk sebagai admin maka yang akan ditampilkan adalah halaman 

dashboard admin. Halaman ini terdiri dari menu master data, transaksi, denda, dan 

petugas. Pada sisi kanan atas terdapat tombol keluar admin. 

 

d. Halaman Daftar Anggota 

Desain interface halaman daftar anggota sistem informasi perpustakaan yang 

dirancang adalah seperti Gambar 4.21 sebagai berikut: 

             

Gambar 4.21 Desain Interface Halaman Daftar Anggota 

 

 Ketika admin masuk ke menu master anggota, halaman akan muncul seperti 

gambar Gambar 4.21 halaman yang tampil adalah daftar anggota kelas yang ada ditabel 

anggota. 

 

e. Halaman daftar Buku 

Desain interface halaman daftar buku sistem informasi perpustakaan yang 

dirancang adalah seperti Gambar 4.22 sebagai berikut: 
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Gambar 4.22 Desain Interface Halaman Daftar Buku 

Ketika admin masuk ke menu master anggota, halaman akan muncul seperti gambar 

Gambar 4.22 halaman yang tampil adalah daftar buku yang ada ditabel buku. 

 

4.5 Implementasi Basis Data 

Setelah basis data (database) dirancang dalam tahap desain, kemudian 

diimplementasikan menggunakan database MySQL. 

a. Tabel admin 

Perancangan  tabel admin dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.23 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.23 perancangan tabel admin 

Tabel admin adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data admin sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 
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b. Tabel Agama 

Perancangan  tabel agama dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.24 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.24 perancangan tabel agama 

Tabel Agama adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data agama sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

c. Tabel Anggota 

Perancangan  tabel anggota dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.25 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.25 perancangan tabel anggota 

Tabel Anggota adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data anggota sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

d. Tabel Buku 

Perancangan  tabel buku dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.26 sebagai berikut: 
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Gambar 4.26 perancangan tabel buku 

 

Tabel Buku adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data buku sistem informasi 

perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

e. Tabel Denda 

Perancangan  tabel data dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.27 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.27 perancangan tabel denda 

Tabel Denda adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data denda sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan.  

 

f. Tabel Detail Buku 

Perancangan  tabel detail buku dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.28 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.28 perancangan tabel detail buku 
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Tabel Detail Buku adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data detail buku 

sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan.  

 

g. Tabel Detail Pinjam 

Perancangan tabel detail pinjam dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.29 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.29 perancangan tabel detail pinjam 

Tabel Detail Pinjam  adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data detail Pinjam 

sistem informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan.  

 

h. Tabel Kategori 

Perancangan tabel kategori dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.30 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.30 perancangan tabel kategori 

Tabel kategori adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data Kategori sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan.  

 

i. Tabel Kelas 

Perancangan tabel kelas dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.31 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.31 perancangan tabel kelas 
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Tabel kelas adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data kelas sistem informasi 

perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

j. Tabel Kembali 

Perancangan tabel kelas dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.32 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.32 perancangan tabel kembali 

Tabel kembali adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data kembali sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

k. Tabel Login 

Perancangan tabel login dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.33 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.33 perancangan tabel login 

Tabel login adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data login sistem informasi 

perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

l. Tabel Penerbit 

Perancangan tabel penerbit dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.34 sebagai berikut: 
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Gambar 4.34 perancangan tabel penerbit 

Tabel penerbit adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data penerbit sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

m. Tabel Pengarang 

Perancangan tabel pengarang dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.35 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.35 perancangan tabel pengarang 

Tabel pengarang adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data pengarang sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

n. Tabel Petugas 

Perancangan tabel petugas dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.36 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.36 perancangan tabel petugas 

Tabel petugas adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data petugas sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 
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o. Tabel Pinjam 

Perancangan tabel pinjam dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.37 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.37 perancangan tabel pinjam 

Tabel pinjam adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data pinjam sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

p. Tabel Provinsi 

Perancangan tabel provinsi dalam membangun  sistem informasi perpustakaan 

dapat dilihat pada Gambar 4.38 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.38 perancangan tabel provinsi 

Tabel provinsi adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data provinsi sistem 

informasi perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

q. Tabel Rak 

Perancangan tabel rank dalam membangun  sistem informasi perpustakaan dapat 

dilihat pada Gambar 4.39 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.39 perancangan tabel rak 
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Tabel rak adalah tabel yang digunakan untuk menyimpan data rak sistem informasi 

perpustakaan sekolah SMA Panca Budi Medan. 

 

4.6 Tahap Implementasi 

Tahap implementasi merupakan tahap pada proses perancangan perangkat lunak 

setelah dilakukan analisis kebutuhan dan desain sistem. Desain yang telah dirancang 

kemudian di terapkan dalam kode bahasa pemrograman sehingga perangkat lunak dapat 

digunakan secara nyata dalam mengatasi masalah sesuai dengan fungsinya.  Pada 

bagian ini akan dijelaskan halaman utama, halaman dashboard admin, halaman utama 

petugas, dan halaman pengunjung. Informasi halaman lainya akan dijelaskan pada 

lampiran: 

a. Halaman Utama 

Halaman utama ditampilkan oleh sistem saat user membuka aplikasi sistem 

perpustakaan ini. Halaman utama menampilkan informasi tentang SMA Panca Budi dan 

informasi buku yang tersedia dalam perpustakaan SMA Panca Budi Medan. 

Implementasi halaman utama sistem informasi perpustakaan ditampilkan seperti 

Gambar 4.40 sebagai berikut: 

  

 

Gambar 4.40 Halaman Utama Aplikasi Perpustakaan Panca Budi 
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Gambar 4.41 Halaman Utama Informasi Buku dan Perpustakaan 

b. Halaman Admin 

halaman admin tampilkan sistem saat user login dengan level  admin. Pada 

halaman ini terdapat enam menu yang bisa diakses oleh admin yaitu master anggota, 

master buku, transksi, laporan, denda, dan petugas. 

Implementasi halaman admin sistem informasi perpustakaan ditampilkan seperti 

Gambar 4.42 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.43 Halaman Utama Admin Dashboard 
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c. Halaman Petugas 

halaman tugas tampilkan sistem saat user login dengan level  tugas. Pada halaman 

ini terdapat enam menu yang bisa diakses oleh admin yaitu master anggota, master 

buku, transksi, laporan, dan denda. 

Implementasi halaman admin sistem informasi perpustakaan ditampilkan seperti 

Gambar 4.44 sebagai berikut: 

 

 

Gambar 4.43 Halaman Utama Petugas 

 

4.7 Tahap Pengujian Sistem 

Pengujian sistem merupakan proses untuk memeriksa apakah aplikasi yang 

dibangun telah berjalan sesuai dengan perancangan sistem yang telah dibuat 

sebelumnya. Pengujian dilakukan menggunakan metode black box testing, yaitu 

berfokus mengamati hasil eksekusi melalui data uji dan melakukan pemeriksaan 

terhadap fungsional aplikasi. Pengujian ini dilakukan oleh admin, dan petugas. Hasil 

pngujian dapat dilihat pada lampiran D. 

 

4.7.1 Fokus Pengujian 

Fokus pengujian aplikasi ini menggunakan data uji berdasarkan data yang telah 

didapat dari aplikasi web. Pada pengujian ini terdapat tiga puluh item uji. Fokus 

pengujian dapat dilihat pada tabel 4.4 berikut. 
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Tabel 4.4 fokus pengujian 

No Item Uji Detail Pengujian 

1 Mengelola data anggota Edit, Hapus, Tambah, cari 

2 Mengelola data kelas Edit, Hapus, Tambah, cari 

3 Mengelola data agama Edit, Hapus, Tambah, cari 

4 Mengelola data buku Edit, Hapus, Tambah, cari 

5 Mengelola detail stok buku Edit, Hapus, Tambah, cari 

6 Mengelola data kategori Edit, Hapus, Tambah, cari 

7 Mengelola data rak Edit, Hapus, Tambah, cari 

8 Mengelola data pengarang 

buku 

Edit, Hapus, Tambah, cari 

9 Mengelola data penerbit buku Edit, Hapus, Tambah, cari 

10 Mengelola data provinsi Edit, Hapus, Tambah, cari 

11 Mengelola data pinjam Tambah, edit, kembalikan, cari 

12 Megelola detail peminjaman Hapus, tambah, cari 

13 Mengelola data kembali Tambah, hapus, cari 

14 Mengelola laporan buku Cari 

15 Mengelola data denda Edit, Hapus, Tambah, cari 

16 Mengelola data petugas Edit, Hapus, Tambah, cari 

 

Bagian ini menampilkan hasil dari pengujian sistem yang berpedoman pada fokus 

pengujian yang telah dibuat sebelumnya. Pengujian dilakukan berdasarkan fungsional 

dengan memperhatikan input dan output sistem. Pada bagian ini, dijelaskan beberapa 

kasus pengujian yaitu pengujian menambah buku, pengembalian buku dan peminjaman 

buku. 

 

4.7.2  Pengujian Menambah Buku 

 Pada pengujian ini dilakukan penambahan buku oleh admin dan petugas 

perpustakaan. Hasil pengujian meanmbah buku dapat dilihat pada tabel 4.5. 
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Tabel 4.5 Hasil Pengujian Menambah Buku (benar) 

Kasus dan Hasil Pengujian 

Data Masukan Semua data buku yang dibutuhkan pada form tambah buku 

seperti id buku, isbn, judul, kategori, penerbit, pengarang, no 

rak, tahun terbit dan keterangan 

Diharapkan Data tersimpan dan sistem menampilkan notifikasi buku 

berhasil ditambahkan dan menanpilkan halaman daftar . 

Proses pengamatan Data tersimpan dan sistem menampilkan halaman informasi 

buku yang telah diinputkan. 

Hasil Sesuai 

 

  Pengujian dilakukan dengan menekan tombol “Tambah data buku” pada 

halaman daftar buku, lalu akan muncul form “Tambah buku”. Setelah itu inputkan data 

sesuai dengan form dan menekan tombol “Tambah”. Jika berhasil, sistem akan 

menampilkan halaman daftar buku yang berisi daftar buku yang berhasil ditambahkan. 

Tampilan hasil pengujian menambah buku (benar) dapat dilihat pada gambar 4.44 dan 

4.45. 

 

Gambar 4.44 Tambah Buku (Benar) 
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Gambar 4.45 Output Pengujian Tambah Buku  

Berdasarkan gambar 4.44 dan gambar 4.45 dapat dilihat bahwa menambah buku 

baru berhasil dilakukan dan data tersimpan ke database. Sebagai pembuktian bahwa 

data sudah diinputkan sesuai dengan keinginan, maka pengujian dilanjutkan dengan 

mengakses database dan melakukan query select dengan field id_buku pada tabel 

tb_buku. Pembuktian dengan query database dapat dilihat pada gambar 4.46. 

 

Gambar 4.46 Pengecekan Pengujian Menambah buku (Benar) 

 

Sedangkan hasil pengujian menambah buku (alternatif) dapat dilihat pada tabel 4.6 
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Tabel 4.6 Hasil pengujian Alternatif Buku 

Kasus dan Hasil Uji (Alternatif) 

Data masukan User menekan tombol “Tambah” saat form tambah buku 

masih ada yang kosong. 

Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan 

Proses pengamatan User tidak bisa menambah data buku dan sistem 

menampilkan notifikasi kesalahan pada form 

Hasil Sesuai 

 

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menekan tombol “Tambah” sebelum 

mengisi form atau saat form tambah buku masih ada yang belum terisi, kemudian sistem 

menampilkan notifikasi kesalahan. Hasil pengujian tambah buku (alternatif) dapat 

dilihat pada gambar 4.47. 

 

Gambar 4.47 Output Pengujian Tambah buku (Alternatif) 

 

 4.7.3 Pengujian Pengembalian Buku 

Pada pengujian ini dilakukan pengembalian buku oleh petugas perpustakaan. 

Hasil pengujian pengembalian  buku dapat dilihat pada tabel 4.7. 
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Tabel 4.7 Pengujian Pengembalian buku 

Kasus dan Hasil Pengujian 

Data masukan Masukkan tanggal dan tombol kembalikan buku yang 

dipilih/ditekan oleh user 

Diharapkan  Pengembalian buku berhasil dan sistem menampilkan 

halaman daftar peminjam 

Proses pengamatan Halaman daftar pengembalian tampil dengan status 

peminjaman berpindah ke halaman data pengembalian.  

Hasil Sesuai 

 

Pengujian dilakukan dengan menekan tombol “kembalikan” pada halaman daftar 

peminjam, lalu akan muncul form “data kembali”. Setelah itu inputkan data sesuai 

dengan form dan menekan tombol “kembalikan”. Jika berhasil, sistem akan 

menampilkan halaman detail pengembalian buku yang berisi jumlah buku, denda, dan 

judul buku yang berhasil dikembalikan. Tampilan hasil pengujian pengembalian buku 

(benar) dapat dilihat pada gambar 4.48 dan 4.49. 

 

Gambar 4.48 Tampilan Pengembalian Buku 
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Gambar 4.49 Output Pengujian pengembalian buku  

Berdasarkan gambar 4.48 dan gambar 4.49 dapat dilihat bahwa pengembalian 

buku berhasil dilakukan dan data tersimpan ke database. Sebagai pembuktian bahwa 

data pengembalian buku sesuai dengan keinginan, maka pengujian dilanjutkan dengan 

mengakses database dan melakukan query select dengan field id_kembali pada tabel 

tb_kembali. Pembuktian dengan query database dapat dilihat pada gambar 4.50. 

 

Gambar 4.50 Pengecekan Pengujian Pengembalian Buku (Benar) 

Sedangkan hasil pengujian mpengembalian buku (alternatif) dapat dilihat pada 

tabel 4.8. 
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Tabel 4.8 Hasil Pengujian Pengembalian Buku Alternatif 

Kasus dan Hasil Uji (Alternatif) 

Data masukan User menekan tombol “kembalikan” saat form data 

kembali masih ada yang kosong. 

Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan 

Proses Pengamatan User tidak bis a mengembalikan buku dan sistem 

menampilkan notifikasi kesalahan pada form 

Hasil Sesuai 

 

 Pengujian aplikasi dilakukan dengan menekan tombol “Kembalikan” sebelum 

mengisi form atau saat form data kembali masih ada yang belum terisi, kemudian sistem 

menampilkan notifikasi kesalahan. Hasil pengujian pengembalian buku (alternatif) 

dapat dilihat pada gambar 4.51. 

 

Gambar 4.51 Output Pengujian pengembalian buku (Alternatif) 

 

4.7.4 Pengujian Peminjaman Buku 

Pada pengujian ini dilakukan peminjaman buku oleh siswa dan di inputkan oleh 

petugas perpustakaan. Hasil pengujian peminjaman buku dapat dilihat pada tabel 4.8. 

Tabel 4.8 Pengujian peminjaman buku 

Kasus dan Hasil Pengujian 

Data dimasukkan Semua data masukan pada form peminjaman seperti nama 
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buku, tanggal peminjaman 

Diharapkan  Peminjaman buku berhasil dan sistem menampilkan 

halaman daftar detail peminjaman 

Proses pengamatan Halaman daftar peminjam tampil dengan status belum 

kembali. 

Hasil Sesuai 

 

Pengujian dilakukan dengan menekan tombol “tambah detail pinjam” pada 

halaman daftar detail peminjaman, lalu akan muncul form “data detail peminjaman 

buku”. Setelah itu inputkan data sesuai dengan form dan menekan tombol “tambah”. 

Jika berhasil, sistem akan menampilkan halaman detail peminjaman buku yang berisi 

informasi peminjaman yang berhasil ditambahkan. Tampilan hasil pengujian peminja 

man buku (benar) dapat dilihat pada gambar 4.52 dan 4.53. 

 

Gambar 4.52 Tambah peminjaman Buku (Benar) 
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Gambar 4.52 Tambah peminjaman Buku (lanjutan) 

 

Gambar 4.52 Tambah peminjaman Buku lanjutan 

 

Gambar 4.53 Output peminjaman buku 
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Berdasarkan gambar 4.52 dan gambar 4.53 dapat dilihat bahwa peminjaman 

buku berhasil dilakukan dan data tersimpan ke database. Sebagai pembuktian bahwa 

data peminjaman buku sesuai dengan keinginan, maka pengujian dilanjutkan dengan 

mengakses database dan melakukan query select dengan field id_detail_pinjam pada 

tabel tb_detail_pinjam. Pembuktian dengan query database dapat dilihat pada gambar 

4.54. 

 

Gambar 4.54 Pengecekan Pengujian Peminjaman Buku (Benar) 

Sedangkan hasil pengujian peminjaman buku (alternatif) dapat dilihat pada tabel 4.9. 

 

Tabel 4.9 Hasil Pengujian Peminjaman Buku Alternatif 

Kasus dan Hasil Pengujian Alternatif 

Data masukan User menekan tombol “tambah” saat form data kembali 

masih ada yang kosong. 

Diharapkan Sistem menampilkan notifikasi kesalahan 

Proses pengamatan User tidak bisa melanjutkan peminjaman buku dan sistem 

menampilkan notifikasi kesalahan pada form 

Hasil Sesuai 

 

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menekan tombol “tambah” sebelum 

mengisi form atau saat form tambah detail pinjam masih ada yang belum terisi, 
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kemudian sistem menampilkan notifikasi kesalahan. Hasil pengujian peminjaman buku 

(alternatif) dapat dilihat pada gambar 4.56. 

 

Gambar 4.56 Tambah peminjaman alternatif  

 

Gambar 4.56 Tambah detail pinjam alternatif (lanjutan) 

 

4.8 Kesimpulan Hasil Pengujian 

Tahap pengujian yang dilakukan terhadap aplikasi perpustakaan yang dibangun 

pada SMA Panca Budi Medan, berfokus pada ketersediaan dan kesesuaian fungsional 

sistem yang diuji secara manual. Setelah melakukan pengujian, didapatkan kesesuaian 

hasil antara perancangan dengan keluaran sistem, selain itu selama pengujian, juga tidak 

ditemukan kegagalan dalam setiap proses pada masing-masing fungsional. Dapat 

disimpulkan bahwa pembangunan aplikasi perpustakaan berbasis web pada SMA Panca 
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Budi Medan telah berjalan sesuai dengan fungsional yang dirancang. Hasil pengujian 

secara lengkap dijelaskan pada lampiran E. Kesimpulan dari hasil pengujian sistem 

dapat dilihat pada Tabel 4.10. 

Tabel 4.10 Kesimpulan Hasil Pengujian 

No 
Fungsion

al 

Skenario Diharapkan 
Hasil 

Benar Alternatif Benar Alternatif 

1 Mengelo

la data 

anggota 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi  

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

anggota serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

sesuai 

2 Mengelo

la data 

kelas 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

kelas serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

sesuai 

3 Mengelo

la data 

agama 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

agama serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 
sesuai 
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setiap fungsi 

4 Mengelo

la data 

buku 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

agama serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

sesuai 

5 Mengelo

la detail 

stok 

buku 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

stok buku serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

sesuai 

6 Mengelo

la data 

kategori 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

kategori serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

sesuai 

7 Mengelo

la data 

rak 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 
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Tambah, cari fungsi rak serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

8 Mengelo

la data 

pengaran

g buku 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

pengarang buku 

serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

9 Mengelo

la data 

penerbit 

buku 

Mebuka 

menu dan 

menjalankan 

Edit, Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

penerbit buku 

serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

10 Mengelo

la data 

provinsi 

Mebuka dan 

menjalankan 

menu Edit, 

Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

provinsi serta 

menampilkan 

notifikasi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan Sesuai 
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berhasil untuk 

setiap fungsi 

11 Mengelo

la data 

pinjam 

Mebuka dan 

menjalankan 

menu 

Tambah, edit, 

kembalikan, 

cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

kembalikan data 

pinjam  serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesaui 

12 Megelola 

detail 

peminja

man 

Membuka 

dan 

menjalankan 

menu Hapus, 

tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

peminjaman 

serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

13 Mengelo

la data 

kembali 

Membuka 

dan 

menjalankan 

menu Hapus, 

tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

kembali serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi  

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

14 Mengelo

la 

Membuka 

dan 

 

- 

Sistem 

menampilkan 
- Sesuai 
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laporan 

buku 

menjalankan 

menu Cari 

 

 

laporan buku 

15 Mengelo

la data 

denda 

Membuka 

dan 

menjalankan 

menu Edit, 

Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

denda  serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

16 Mengelo

la data 

petugas 

Membuka 

dan 

menjalankan 

menu Edit, 

Hapus, 

Tambah, cari 

Melakukan 

input data 

salah pada 

setiap 

fungsi 

Sistem 

menampilkan, 

menyimpan, dan 

menghapus data 

denda  serta 

menampilkan 

notifikasi 

berhasil untuk 

setiap fungsi 

Sistem 

menampilkan 

notifikasi 

kesalahan 

Sesuai 

 

Berdasarkan tabel diatas, dapat diketahui bahwa black box testing dilakukan 

dengan 16 fungsional. Dari 16 fungsional tersebut, pengujian yang dinyatakan berhasil 

adalah sebanyak 16 fungsional atau 100%. 
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BAB V  

PENUTUP 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran pada tugas akhir ini. Kesimpulan 

merupakan hasil akhir atau pencapaian dari penelitian berdasarkan tujuan yang telah 

ditetapkan, sedangkan saran merupakan harapan yang diinginkan kedepannya terkait 

penelitian yang dilakukan. 

 

5.1 Kesimpulan 

Aplikasi perpustakaan ini dibangun dengan Metode Prototype yaitu 

pengembangan perangkat lunak yang memodelkan dari sistem kerja suatu perangkat 

lunak yang belum lengkap dari pihak user. Tahap tahap dilakukan dalam membangun 

aplikasi ini yaitu desain, perancangan database, coding, desain interface, implementasi 

basisdata, implementasi user interface, dan pengujian aplikasi sehingga dapat diperoleh 

kesimpulan yaitu: 

1. Pada tahap design aplikasi sistem yang disusulkan dibangun dengan 

Unified Modelling Language (UML) yang meliputi penggambaran use 

case diagram, activity diagram, dan sequense diagram. 

2. Pada perancangan database aplikasi dibangun menggunakan 

phpmyadmin yang terdiri dari delapan belas tabel.  

3. Tahap design selanjutnya menggambarkan antar muka (user interface) 

dari aplikasi dan implementasi user interface web aplikasi. 

4. Tahap pengujian dilakukan menggunakan metode black box testing yang 

dilakukan dengan pengujian manual pada aplikasi dan basisdata. Dari 

hasil pengujian diperolehlah kesimpulan bahwa ketersediaan fungsional 

pada aplikasi telah berjalan sesuai dengan perancangan sebelumnya. 

 

5.2 Saran 

Aplikasi perpustakaan pada SMA Panca Budi ini masih memerlukan 

pengembangan lebih lanjut sesuai dengan kebutuhan fungsional aplikasi. Pada 

pengembangan ini diharapkan adanya pengembangan terkait pengelolaan peminjaman 
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buku seperti penambahan user siswa, siswa dapat mengelola peminjaman buku dan 

penambahan buku elektronik (ebook) 
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Lampiran 2. Surat Balasan Penelitian 
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